Informationen Leibniz
Bundesjugendspiele 2026 GYMNASIUM

Am 10. Juni 2026 finden wieder die Bundesjugendspiele in den siebten bis zehnten Klassen im
Willy-Kressmann-Stadion, in der Dudenstraf3e 40, 10965 Berlin (Achtung: Zugang iiber den
Victoria-Park / Katzbachstrafle) statt.

Die Klassen treffen sich mit der aufsichtfiihrenden Lehrkraft im Willy-Kressmann-Stadion.

Sollten die Witterungsbedingungen eine Durchfiihrung der Bundesjugendspiele nicht zulassen,

findet der Unterricht reguldr statt.
7. Klassen 8 Uhr bis 9.30 Uhr - Bundesjugendspiele

Die Lernenden der siebten Klassen erhalten fiir den restlichen Tag von den Lehrkréften

Aufgaben zur hduslichen Bearbeitung.
8. Klassen 9.50 Uhr bis 11.20 Uhr - Bundesjugendspiele

Die Lernenden der achten Klassen erhalten fiir den ersten Block und den restlichen Tag von den

Lehrkraften Aufgaben zur hduslichen Bearbeitung.
9. Klassen 11.40 Uhr bis 13.10 Uhr - Bundesjugendspiele

Die Lernenden der neunten Klassen erhalten fiir den ersten und zweiten Block sowie ggf. den

vierten Block von den Lehrkraften Aufgaben zur hduslichen Bearbeitung.

10. Klassen Im ersten und zweiten Block finden fiir einige Lernende DELF-Priifungen, miindliche
Klassenarbeiten in Franzdsisch oder Nachschreibtermine statt. Die anderen Lernenden der
zehnten Klassen erhalten fiir den ersten und zweiten Block von den Lehrkraften Aufgaben zur

hduslichen Bearbeitung.

Im dritten Block findet der Unterricht in den Themenkursen nach Plan statt. Um 12.55 Uhr gehen
die Lernenden der zehnten Klassen zu den Bundesjugendspielen bis 15.15 Uhr in das Willy-

Kressmann-Stadion.

Oberstufe Der Unterricht in den Leistungskursen im ersten und zweiten Block findet nach Plan
statt. Einige Lernende der Oberstufe unterstiitzen in Schichten die Bundesjugendspiele, sie
werden dafiir individuell vom LK-Unterricht freigestellt. Ab dem dritten Block wird es einen
Termin zum Nachschreiben verpasster Klausuren geben.
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Aufsichten im Willy-Kressmann-Stadion

1. Block /a Rmr
7b Kbl
/c Krt
7d Kts
/e Ntg
2. Block 8a Kzn
8b Lgf
8c Lsg
8d Rdl
3. Block 9a Sls
9b Wwg
9¢ Clk
9d Lfl
9e Smg
4. Block 10a Dau
10b Gru
10c Esb
10d Ti
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